
 

 

 

СИЛАБУС 

 

 

Базова інформація про дисципліну 

Назва дисципліни  DC007 UI/UX дизайн / UI/UX Design 

 

Рівень вищої освіти 

фахової передвищої освіти 

Початковий рівень (короткий цикл) 

 

Освітня програма  Дизайн 

Семестр  ІІ семестр  

Кафедра Дизайну та соціально-культурних дисциплін 

Анотація курсу  Метою навчання дисципліни «UI/UX дизайн» є 

набуття студентами спеціальності 022 Дизайн 

знань і професійних навичок по розробці веб-

сайтів і створенні зручних для користувачів 

інтерфейсів, що відповідає сучасним вимогам 

конкурентоспроможності. 

Дисципліна «UI/UX дизайн» є однією з 

вибіркових дисциплін, які викладаються на 

четвертому курсі спеціалізації «Дизайн». У 

межах цього курсу студенти починають 

знайомитися з такими поняттями, як User 

Experience Design, популярною методологією 

дизайну, вивчають і закріпляють на практиці 

основи проектування та дизайну сайтів, 

мобільних додатків  з врахуванням виявлених 

цілей, завдань та мотивації користувачів. 

Основною формою проведення практичних 

занять є вправи, які виконуються відповідно 

затвердженим темам. 

Навчальна дисципліна «UI/UX дизайн» за 

структурно-логічною схемою підготовки 

студентів вищеназваного напряму продовжує 

формування комплексу знань студенти, 



поглиблюючи основні положення, що були 

закладені в основних предметах спеціальності 

022 Дизайн. 

Сторінка курсу в MOODLE  http://78.137.2.119:1919/m72/course/view.php?id=

1109 

Мова викладання  українська 

Лектор курсу  Викладач І категорії Вакуленко Ольга 

Вікторівна 

канали комунікації:  

СДН «Moodle»:  повідомлення в чаті 

E-mail: vakulenkoo@ukr.net 

Місце дисципліни в освітній програмі 

Освітня програма  http: csbc.edu.ua/documents/otdel/moop_d.pdf 

Перелік загальних 

компетентностей (ЗК)  

Знання та розуміння предметної області та 

професійної діяльності.  

Здатність генерувати нові ідеї (креативність).  

Здатність використовувати інформаційні та 

комунікаційні технології.  

Здатність вчитися і оволодівати сучасними 

знаннями. 

Здатність до пошуку, оброблення та аналізу 

інформації з різних джерел.  

Перелік спеціальних 

компетентностей (СК)  

Здатність застосовувати теоретичні знання в 

області мистецтва та дизайну, традиційні і 

сучасні культурно-мистецькі процеси і практики 

у власній професійній діяльності.  

Здатність візуалізувати творчі задуми при 

створенні об’єктів дизайну.  

Здатність використовувати програмне 

забезпечення для вирішення професійних 

завдань.  

Здатність здійснювати міжособистісну, 

соціальну та професійну комунікацію в процесі 

виконання професійних завдань.  

Здатність планувати та управляти процесом 

виконання дизайнерського завдання.  

Здатність презентувати результати власної 

та/або командної творчої діяльності, у тому 



числі продукт дизайну перед різними 

аудиторіями. 

Перелік програмних 

результатів навчання 

Знати загальні вимоги дотримання авторських 

та суміжних прав, захисту персональних даних, 

правил розповсюдження інформації.  

Володіти державною мовою вільно, а іноземною 

мовою на рівні, необхідному для виконання 

професійних завдань.  

Знати базові поняття, концепції в дизайні, 

принципи дизайну, процеси створення об’єктів 

дизайну, традиційні та інноваційні техніки і 

технології, пов’язаність етапів створення і 

методів поширення продукту (твору).  

Застосовувати сучасні інформаційні та 

комунікаційні технології для пошуку та аналізу 

необхідної інформації у вирішенні практичних 

проблем.  

Використовувати набуті знання, конструктивні 

критичні зауваження фахівців стосовно своїх 

творчих та навчальних результатів для фахового 

розвитку.  

Використовувати для творчого самовираження 

успішні українські та закордонні дизайнерські 

практики, засоби національної ідентифікації. 

Застосовувати відповідне програмне 

забезпечення для виконання конкретного 

дизайнерського завдання.  

Оцінювати об’єкт проектування, технологічні 

процеси в контексті проектного завдання, 

формувати художньо-проектну концепцію. 

Дотримуватися стандартів проектування та 

технологій виготовлення об’єктів дизайну у 

професійній діяльності.  

Розуміти і сумлінно виконувати свою частину 

роботи в команді; визначати пріоритети 

професійної діяльності. 

Проявляти ініціативу та креативні 

підприємницькі навички у професійній 

діяльності, у пошуку нових напрямів роботи та 

просуванні дизайнерського продукту на ринок.  



Самостійно ставити цілі, організовувати 

робочий час та простір, дотримуватися строків 

виконання завдань.  

Презентувати власні професійні 

компетентності, створенні об’єкти (продукти) 

або їх елементи в професійному середовищі, 

перед клієнтами, користувачами та 

споживачами, враховуючи тенденції ринку 

праці у сфері дизайну. 

Опис дисципліни 

Структура навантаження 

на студента 

Загальна кількість годин – 90 

Кількість кредитів – 3 

Кількість лекційних годин – 0 

Кількість практичних занять – 45 

Кількість годин для самостійної роботи 

студентів – 45 

Форма підсумкового контролю – залік 

Методи навчання  Вербальний метод; пояснювально-

демонстраційний метод; метод проблемного 

викладання; репродуктивний метод; робота з 

навчально-методичною літературою; метод 

візуалізації (презентація, метод ілюстрації), 

практичні методи, дослідницький метод. 

Зміст дисципліни 

Тема 1. Вступ. User 

Experience Design. 

Становлення поняття User 

Experience. UX дизайн в світі 

і Україні. 

Що таке інтерфейс. Коротка історія графічних 

інтерфейсів. Огляд процесу створення 

інтерфейсів. 

Тема 2. Дослідження 

користувацького досвіду 

(UX-дослідження). 

Ключові складові проєктування інтерфейсу. 

Гіпотези, експерименти та розуміння. Профілі 

користувачів (UX-персони). Способи 

дослідження користувацького досвіду. 

Тема 3. Проєктування 

інтерфейсу (UX дизайн). 

Логічна карта проєкту. Користувацький 

сценарій. Схематичний прототип. Раннє 

тестування. Пояснювальна записка. 

Тема 4. Дизайн інтерфейсів 

(UI дизайн). Анатомія 

інтерфейсу. 

Типові пристрої для інтерфейсів та їх 

відмінності. Базова дизайн-система для 

інтерфейсу. 



Тема 5. Інформаційна 

архітектура і її компоненти. 

Структура, Таксономії потрібні нові обличчя! 

Навігація, Пошук. 

Тема 6. Зручність 

інтерфейсів. 

Головне про зручність інтерфейсів. Комфортні 

тексти. Комфортна колірна палітра. Тестування, 

як засіб забезпечення зручності.  

Тема 7. Різновиди артефактів 

дизайну.  

 

Вибір ступеню деталізації в залежності від 

проекту і ситуації. Огляд популярних 

інструментів прототипування. Прототипування 

інтерфейсу для сторінок основних розділів 

курсового проекту. Проектування 

інформаційної архітектури. Вибір компонентів 

навігації. Малювання скетчів. 

Тема 8. Експертні та 

аналітичні методи оцінки 

юзабіліті. 

Аналіз по чек-листів. Евристики Якоба Нільсена 

і їх альтернативи. Аналіз компонентів. 

Аналітичні методи оцінки юзабіліті. Веб-

аналітика і аналіз поведінки користувачів. 

Користувача тестування. a / b тести. 

Тема 9. Презентація проекту. Залік. 

Політика дисципліни 

Політика відвідування  Регулярне відвідування всіх видів занять, 

своєчасність виконання самостійної роботи.  

За об’єктивних причин (наприклад, хвороба, 

міжнародне стажування) навчання 

зорганізується в он-лайн формі за погодженням 

із керівником курсу. 

Політика щодо дедлайнів 

та перескладання 

 

Роботи, які здаються із порушенням термінів 

без поважних причин, оцінюються на нижчу 

оцінку.  

Академічна доброчесність  У випадку недотримання політики академічної 

доброчесності (плагіат, самоплагіат, 

фабрикація, фальсифікація, списування, обман, 

хабарництво) передбачено повторне 

проходження оцінювання.  

Система оцінювання 

Поточний контроль здійснюється протягом семестру під час проведення 

практичних, семінарських та інших видів занять і оцінюється сумою набраних 

балів (максимальна сума – 100 балів; мінімальна сума, що дозволяє студенту 

отримати атестацію з предмету – 60 балів); підсумковий семестровий контроль, 

проводиться у формі заліку, відповідно до графіку навчального процесу.  



Підсумкова оцінка за умови заліку виставляється як загальна сума балів, 

набраних за результатами поточного контролю. Підсумкова оцінка за умови 

іспиту виставляється як загальна сума балів набраних за результатами поточного 

(70%) та підсумкового контролю. 

Накопичування рейтингових балів з навчальної дисципліни 

Види навчальної роботи  Мах кількість балів  

Практичні завдання (1 проєкт) 70 (ауд)  /30 (інд) 

- Тема 2 5  

- Тема 3 5  

- Тема 4 6 5 

- Тема 5 6 5 

- Тема 6 6 5 

- Тема 7 6 5 

- Тема 8 6 5 

Презентація проєктів 20  

Наукова стаття, тези доповідей, участь у 

виставках, конкурсах, що стосуються 

дисципліни  

 5 

Всього: 100 

   
Шкала оцінювання 

ECTS  Бали Зміст  

A 90-100 Бездоганна підготовка в 

широкому контексті  

B 80-89 Ґрунтовні знання та вміння 

C 70-79 Хороші знання та вміння 

D 65-69 Задовiльнi знання, стереотипнi 

вміння 

E 60-64 Виконання мiнiмальних вимог 

дiяльностi в стандартних умовах 

FX 35-59 Слабкi знання, вiдсутнiсть умiнь 

F 1-34 Необхідний повторний курс 
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