
 

 
 

 
 

СИЛАБУС 

 

 

Базова інформація про дисципліну 

Назва дисципліни  DС012 Експериментальна анімація / Experimental Аnimation 

Рівень вищої освіти / 

фахової передвищої 

освіти 

Перший (бакалаврський) 

Семестр  1-2 семестр  

Кафедра  Кафедра дизайну та соціально-культурних дисциплін 

Анотація курсу  Метою навчання дисципліни «Експериментальна анімація» є 

набуття студентами спеціальності 022 Дизайн знань теоретичних 

основ анімації і освоєння практичних прийомів моделювання, 

анімації та візуалізації в редакторах двох- та тривимірної графіки, 

що відповідає сучасним вимогам конкурентоспроможності. 

Дисципліна «Експериментальна анімація» є однією з основних 

дисциплін, які викладаються на третьому курсі спеціалізації 

«Дизайн». У межах цього курсу студенти починають 

знайомитися з такими поняттями, як 2Д-анімація, 

експериментальна анімація, її класифікацією, вивчають і 

закріпляють на практиці основи розробки анімованих роликів та 

презентації. 

Основною формою проведення практичних занять є вправи, 

які виконуються відповідно затвердженим темам. 

Навчальна дисципліна «Експериментальна анімація» за 

структурно-логічною схемою підготовки студентів 

вищеназваного напряму продовжує формування комплексу знань 

студенти, поглиблюючи основні положення, що були закладені в 

основних предметах спеціальності 022 Дизайн. 

Сторінка курсу в 

MOODLE  

http://78.137.2.119:2929/course/view.php?id=431 

 

Мова викладання  Українська 

Лектор курсу  Гладько Максим Володимирович, заслужений художник України 

 СДН «Moodle»: повідомлення в чаті 

E-mail: gladjko@ukr.net 

Перелік загальних 

компетентностей (ЗК)  

ЗК 01 Знання та розуміння предметної області та розуміння 

професійної діяльності. 

ЗК 02 Здатність спілкуватися державною мовою як усно, так і 

письмово. Знання основних способів і засобів міжособистісної 

комунікації, стилів мовлення, практичний досвід комунікації 

http://78.137.2.119:2929/course/view.php?id=431
mailto:gladjko@ukr.net


різними мовами; вміння постійно збагачувати власне мовлення, 

налагоджувати професійну комунікацію. 

ЗК 04 Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з 

різних джерел. 

ЗК 06 Здатність оцінювати та забезпечувати якість виконуваних 

робіт. 

ЗК 07 Цінування та повага різноманітності та 

мультикультурності. 

Перелік спеціальних 

компетентностей (СК)  

ФК-01 Здатність застосовувати сучасні методики проєктування 

одиничних, комплексних, багатофункціональних об’єктів 

дизайну. 

ФК-02 Здатність здійснювати формоутворення, макетування і 

моделювання об’єктів дизайну. 

ФК-03 Здатність здійснювати композиційну побудову об’єктів 

дизайну. 

ФК-04 Здатність застосовувати навички проєктної графіки у 

професійній діяльності. 

ФК-05 Здатність застосовувати знання історії українського і 

зарубіжного мистецтва та дизайну в художньо-проєктній 

діяльності. 

ФК-07 Здатність використовувати сучасне програмне 

забезпечення для створення об’єктів дизайну. 

ФК-08 Здатність здійснювати колористичне вирішення 

майбутнього дизайн-об’єкта. 

ФК-10 Здатність застосовувати знання прикладних наук у 

професійній діяльності (за спеціалізаціями). 

ФК-11 Здатність досягати успіху в професійній кар’єрі, 

розробляти та представляти візуальні презентації, портфоліо 

власних творів, володіти підприємницькими навичками для 

провадження дизайн-діяльності. 

Перелік програмних 

результатів навчання 

ПРН 01 Застосовувати набуті знання і розуміння предметної 

області та сфери професійної діяльності у практичних 

ситуаціях. 

ПРН 02 Вільно спілкуватися державною та іноземною мовами 

усно і письмово з професійних питань, формувати різні типи 

документів професійного спрямування згідно з вимогами 

культури усного і писемного мовлення. 

ПРН 04 Визначати мету, завдання та етапи проектування. 

ПРН 06 Усвідомлювати відповідальність за якість виконуваних 

робіт, забезпечувати виконання завдання на високому 

професійному рівні. 

ПРН 07 Аналізувати, стилізувати, інтерпретувати та 

трансформувати об’єкти для розроблення художньо-проектних 

вирішень. 

ПРН 08 Оцінювати об’єкт проектування, технологічні процеси 

в контексті проектного завдання, формувати художньо-

проектну концепцію. 

ПРН 09 Створювати об’єкти дизайну засобами проектно-

графічного моделювання 



ПРН 12 Дотримуватися стандартів проектування та технологій 

виготовлення об’єктів дизайну у професійній діяльності. 

ПРН 13 Знати надбання національної та всесвітньої культурно-

мистецької спадщини, розвивати екокультуру засобами 

дизайну. 

ПРН 14 Використовувати у професійній діяльності прояви 

української ментальності, історичної пам’яті, національної 

самоідентифікації та творчого самовираження; застосовувати 

історичний творчий досвід, а також успішні українські та 

зарубіжні художні, практики. 

ПРН 15 Розуміти українські етнокультурні традиції у стильових 

вирішеннях об’єктів дизайну, враховувати регіональні 

особливості етнодизайну у мистецьких практиках. 

ПРН 17 Застосовувати сучасне загальне та спеціалізоване 

програмне забезпечення у професійній діяльності (за 

спеціалізаціями). 

ПРН 18 Відображати морфологічні, стильові та кольоро-

фактурні властивості об’єктів дизайну. 

ПРН 19 Розробляти та представляти результати роботи у 

професійному середовищі, розуміти етапи досягнення успіху в 

професійні кар’єрі, враховувати сучасні тенденції ринку праці, 

проводити дослідження ринку, обирати відповідну бізнес-модель 

і розробляти бізнес-план професійної діяльності у сфері дизайну. 

Опис дисципліни 

Структура 

навантаження на 

студента 

Загальна кількість годин – 240 

Кількість кредитів – 4/4 

Кількість лекційних годин – 0 

Кількість практичних занять – 60/60 

Кількість годин для самостійної роботи студентів – 60/60 

Форма підсумкового контролю – залік 

Методи навчання  1. За джерелом одержуваних учнями знань: вербальні, 

наочні, практичні методи (виконання практичних робіт). 

2. За рівнем пізнавальної активності і самостійності студентів:  

1) пояснювально-ілюстративний, або інформаційно-

рецептивний;  

2) частково-пошуковий або евристичний; 

3) дослідницький, метод проектів. 

Зміст дисципліни 

Тема 1. Вступ. Види анімації. After Effects як інструмент двовимірної анімації. 

12 принципів анімації. Технічні аспекти анімації: анімаційні 

програми та обладнання. основні поняття та терміни у сфері 

анімації. 

Тема 2. Основи рисунку 

та анімаційного 

планування.  

Основи малюнка: композиція, колір, тінь, світло. Створення 

анімаційних планів та сценаріїв. Поняття анімаційного ключа та 

кадру. 

Тема 3. Техніки 

анімації. 

Кадр-по-кадрі (stop-motion) анімація. Ручна анімація. Колажна 

анімація. Експериментальна анімація в реальному часі. Цифрова 

анімація: основи роботи з програмами. 



Тема 4. 

Експериментальні 

техніки 

Сюрреалістична анімація. Абстрактна анімація. Використання 

спеціальних ефектів та технік (маски, розсіювання світла, злиття 

обʼєктів, тощо). 

Тема 5. Звук у анімації Роль звуку згідно настрою та атмосфери. Запис та редагування 

аудіо для анімаційних проєктів.  

Тема 6. Створення 

експериментальної 

анімації на соціальну 

тему. 

розробка власного проєкту анімації. Вирішення технічних та 

творчих викликів. Презентація та обговорення завершених 

проєктів. 

Політика дисципліни 

Політика відвідування  Регулярне відвідування всіх видів занять, своєчасність виконання 

самостійної роботи.  

За об’єктивних причин (наприклад, хвороба, міжнародне 

стажування) навчання зорганізується в он-лайн формі за 

погодженням із керівником курсу. 

Політика щодо 

дедлайнів та 

перескладання 

Роботи, які здаються із порушенням термінів без поважних 

причин, оцінюються на нижчу оцінку.  

Академічна 

доброчесність  

У випадку недотримання політики академічної доброчесності 

(плагіат, самоплагіат, фабрикація, фальсифікація, списування, 

обман, хабарництво) передбачено повторне проходження 

оцінювання.  

Система оцінювання 

Поточний контроль здійснюється протягом семестру під час проведення практичних, 

семінарських та інших видів занять і оцінюється сумою набраних балів (максимальна сума – 

100 балів; мінімальна сума, що дозволяє студенту отримати атестацію з предмету – 60 

балів); підсумковий семестровий контроль, проводиться у формі заліку  відповідно до 

графіку навчального процесу. Підсумкова оцінка виставляється як загальна сума балів, 

набраних за результатами поточного контролю.  

Накопичування рейтингових балів з навчальної дисципліни 

І семестр 

№ назва теми зміст завдання 
Аудит. 

робота 

Самостійна 

робота 

1 

Анімація 

«Моє 

літо/моя 

осінь» 

1. Опис завдання Відео-листівка «Моє 

літо/моя осінь», тривалістю не менше 30, 

але не більше 60 секунд, виключаючи 

субтитри. Створення анімаційного 

ролика, для передачі настрою і емоцій, за 

мотивами літніх/осінніх вражень, за 

допомогою обраних графічних засобів. 

Поставлена задача: відновлення навичок 

після літніх канікул, навчання вираження 

емоцій і вражень, в анімації невеликого 

формату. Засоби: скетчінг, 

коллажування, векторна графіка, 

растрова графіка.  

35 15 



2 

Буктрейлер Огляд та аналіз аналогічної 

мультимедійної продукції. Розробка 

концепції та сценарію.Створення мастер 

сторінки. Створення розкадровок. 

Створення аніматіку. Виконання підбору 

та обробки відео та фото матеріалу. 

Створення декількох варіантів 

послідовності подачі відеоматеріалу. 

Підбір відеоматеріалу, редагування 

відеофрагментів згідно розкадруванню. 

Підбір музичного супроводження та 

озвучення ролику. Монтаж. Введення 

титрів згідно теми. Виконання 

фінального монтажу ролику в 

комп’ютерних програмах, переведення у 

необхідний відеоформат.Створити 

анімовану композицію з певних фраз, 

передаючи їх смислове навантаження. 

Ролик тривалістю 20-30 с. 

35 15 

 70 30 

Всього балів 100 

ІІ семестр 

3 

Анімація 

персонажу 

Створити ролик з персонажем. Тема 

довільна.  

Огляд та аналіз аналогічної мультимедійної 

продукції. Розробка концепції та сценарію. 

Створення мастер-страниці. Створення 

розкадровок. Створення аніматіку. 

Виконання підбору та обробки відео та фото 

матеріалу. Підбір музичного супроводження 

та озвучення ролику. Монтаж. Введення 

титрів згідно теми. Виконання фінального 

монтажу ролику в комп’ютерних 

програмах, переведення у необхідний 

відеоформат. 

Ролик тривалістю 20-30 с. 

35 15 



4 

Анімований 

ролик “Світ 

зі зміненою 

реальністю” 

Завдання на тему фантастичного світу, 

населеного незвичайними істотами або має 

незвичні для Землі фізичні характеристики. 

Візуальний ряд вимагає чіткого логічного 

опрацювання, розробки персонажів і 

загального антуражу. Так як завдання 

творче то акцент робимо на опрацювання 

фонів, розробку локацій і аргументацію 

графічного ряду персонажів. 

Огляд та аналіз аналогічної мультимедійної 

продукції. Розробка концепції та  

сценарію.Створення мастер страниці. 

Створення розкадровок. Створення 

аніматіку. Виконання підбору та обробки 

відео та фото матеріалу. Створення 

декількох варіантів послідовності подачі 

відеоматеріалу. Підбір відеоматеріалу, 

редагування відеофрагментів згідно 

розкадруванню. Підбір музичного 

супроводження та озвучення ролику. 

Монтаж. Введення титрів згідно теми. 

Виконання фінального монтажу ролику в 

комп’ютерних програмах, переведення у 

необхідний відеоформат. Ролик тривалістю 

20 - 60 с. 

35 15 

 70 30 

Всього балів 100 
 

 

Шкала оцінювання 

ECTS  Бали Зміст  

A 90-100 Бездоганна підготовка в широкому 

контексті  

B 80-89 Повні знання, мiцнi вміння 

C 70-79 Хороші знання та вміння 

D 65-69 Задовiльнi знання, стереотипнi вміння 

E 60-64 Виконання мiнiмальних вимог 

дiяльностi в стандартних умовах 

FX 35-59 Слабкi знання, вiдсутнiсть умiнь 

F 1-34 Необхідний повторний курс 
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