
 

 

Відділення __Інформаційних технологій _ 
 

ЦК _Комп’ютерної інженерії та інформаційних 
                    технологій                ___ 

СИЛАБУС 

Базова інформація про дисципліну 

Назва дисципліни CE018  Цифрове опрацювання зображень та 

мультимедія/ Digital Image Processing and Multimedia 

Рівень фахової передвищої 

освіти  
Фаховий молодший бакалавр   

Галузь знань 12 Інформаційні технології 

Спеціальність  123 Комп’ютерна інженерія 

Освітня програма  Комп'ютерна інженерія 

Семестр  5 семестр (9 кл), 3 семестр (11 кл)  

Курс  _3__ (на базі повної загальної середньої освіти) 

_2__ (на базі базової середньої освіти) 

Анотація курсу  Метою дисципліни «Основи цифрової графіки та 

мультимедіа» є формування у студентів цілісного 

уявлення про сучасні технології створення та обробки 

графічної і мультимедійної інформації, засвоєння 

базових принципів, методів та інструментів 

комп’ютерної графіки, а також ознайомлення з 

особливостями роботи з растровими, векторними та 3D-

зображеннями, анімацією та мультимедійними 

проєктами. Під час вивчення дисципліни студенти 

набувають знань про основи візуалізації інформації, 

мультимедійні формати та засоби інтеграції графіки, 

відео й аудіо у єдине інформаційне середовище; 

знайомляться з актуальними тенденціями розвитку 

комп’ютерної графіки та мультимедійних технологій; 

отримують практичні навички створення графічних і 

мультимедійних матеріалів, необхідних для подальшої 

професійної діяльності у сфері інформаційних технологій 

та суміжних галузях. 

Сторінка курсу в MOODLE  http://78.137.2.119:2929/course/view.php?id=812 

Мова викладання  українська 

Лектор курсу  Злочевська-Краснощок Дарина Семенівна, викладач 

Канали комунікації: 

СДН «Moodle»: повідомлення в чаті 

E-mail: dasha.zlochevska01@gmail.com 

Місце дисципліни в освітній програмі 

Освітньо-професійна  

програма  
http://csbc.edu.ua/documents/otdel/moop_k24.pdf 

Інтегральна компетентність Здатність розв’язувати спеціалізовані завдання або 

практичні проблеми комп’ютерної інженерії та 

застосовувати теорії і методи інформаційних технологій 



під час професійної діяльності у галузі комп’ютерної 

інженерії 

Перелік загальних 

компетентностей (ЗК)  

ЗК3. Здатність до абстрактного мислення, аналізу і 

синтезу. 

ЗК4. Здатність застосовувати знання у практичних 

ситуаціях. 

ЗК7. Здатність працювати в команді. 

ЗК9. Здатність вчитися і оволодівати сучасними 

знаннями. 

Перелік спеціальних 

компетентностей (СК)  

СК3. Здатність вільно користуватись сучасними 

комп’ютерними та інформаційними технологіями, 

прикладними та спеціалізованими комп’ютерно-

інтегрованими середовищами для розробки, 

впровадження та обслуговування апаратних та 

програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

СК9. Здатність оформляти отримані робочі результати у 

вигляді презентацій, науково-технічних звітів. 

СК10. Здатність аргументувати вибір методів 

розв’язування спеціалізованих задач, критично 

оцінювати отримані результати, обґрунтовувати 

прийняті рішення. 

Перелік програмних 

результатів навчання 

РН8. Вміти застосовувати знання для формулювання і 

розв’язування технічних задач спеціальності, 

використовуючи методи, що є найбільш придатними для 

досягнення поставлених цілей. 

РН10. Вміти системно мислити та застосовувати творчі 

здібності до формування нових та нестандартних рішень 

при розв’язуванні задач комп’ютерної інженерії. 

РН14. Вміти ефективно працювати як індивідуально, так 

і у складі команди при вирішенні технічних та 

організаційних задач у професійній діяльності. 

Опис дисципліни 

Структура навантаження на 

студента 

Загальна кількість годин – 180 

Кількість кредитів – 6 

Кількість лекційних годин – 30 

Кількість практичних занять – 30 

Кількість годин для самостійної роботи студентів – 120 

Форма підсумкового контролю – диференційний залік 

Методи навчання  Розповідь, Пояснення, Бесіда, Інструктаж, Дискусія, 

Практична робота, Пробні вправи, Творчі вправи, Усні 

вправи, Практичні вправи 

Зміст дисципліни 

Тема 1. Основи цифрової 

графіки та мультимедіа 

Поняття «цифрове зображення» та «мультимедіа». Типи 

комп’ютерної графіки. Основні характеристики 

цифрових зображень. Галузі застосування цифрової 

графіки та мультимедіа у сучасних інформаційних 

технологіях. 

Тема 2. Растрова та векторна 

графіка 

Поняття комп’ютерної графіки та її класифікація. 

Растрова графіка. Векторна графіка. Порівняння 



растрової та векторної графіки. Перспективи розвитку 

цифрової графіки. 

Тема 3. Основи 3D-графіки у 

Blender 

Поняття тривимірної графіки: відмінність від растрової 

та векторної. Основні етапи створення 3D-графіки. 

Інтерфейс Blender. Базові операції з об’єктами. 

Збереження та експорт проєктів у Blender. 

Тема 4. Анімація та 

мультимедійні проєкти 

Поняття анімації: історія розвитку та основні принципи. 

Види анімації. Основні інструменти створення анімації. 

Робота з таймлайном. Мультимедійний проєкт. 

Інтеграція анімації у мультимедійні проєкти. 

Політика дисципліни 

Політика відвідування  Регулярне відвідування всіх видів занять, своєчасність 

виконання самостійної роботи.  

За об’єктивних причин студент може отримати 

індивідуальний графік навчання за погодженням із 

керівником курсу, завідувачем ЦК та завідувачем 

відділення. 

Політика щодо дедлайнів та 

перескладання 

Роботи, які здаються із порушенням термінів без 

поважних причин, оцінюються на нижчу оцінку.  

Академічна доброчесність  У випадку недотримання політики академічної 

доброчесності (плагіат, самоплагіат, фабрикація, 

фальсифікація, списування, обман, хабарництво) 

передбачено повторне проходження оцінювання.   

Використання ШІ Використання ШІ під час виконання завдань 

регламентується Політикою «Використання ШІ в 

освітньому процесі ЧДБК» Завдання мають маркування 

регламенту використання ШІ. 

Підсумковий контроль Диференційний залік у кінці семестру за результатами 

поточної успішності  (у формі підсумкового модульного 

контролю) 

 

Система оцінювання 

Система оцінювання підсумкової успішності студентів поділяється на поточний контроль 

та семестровий контроль. 

Поточний контроль здійснюється протягом семестру і охоплює всі види аудиторної роботи 

(практичні, семінарські заняття) та виконання індивідуальних завдань. Максимальна 

кількість балів, яку студент може набрати за цей вид контролю, становить 100.  

Підсумковий контроль 

Відбуватися у формі диференційного заліку (у формі підсумкового модульного контролю) 

Розрахунок підсумкової оцінки 
Підсумкова оцінка базується виключно на балах, накопичених протягом семестру (S). 

Ваговий коефіцієнт у цьому випадку становить 1. 

Формула: O=S×1 

 

 

Види навчальної роботи  Загальна кількість балів  

Усні відповіді за темами 1-4 по 2,5 балів 10 

Практичні роботи за темами 1-4 по 2,3,4 бали 40 



Модульні контрольні 2 к.р. по 10 балів 20 

Індивідуальна самостійна робота (проєкт) 30 

Разом 100 

 

Критерії оцінювання для кожного виду навчальної 
Критерії оцінювання усних відповідей:   

2,5 б. Повна, логічна та послідовна відповідь; правильне використання термінів; наведені 

приклади; вміння робити висновки. 

2,0 б. Відповідь правильна, але з окремими неточностями; структура в цілому логічна; 

приклади наведені частково. 

1,5 б. Відповідь неповна; студент розкрив лише основні положення; є помилки у 

формулюваннях; приклади відсутні. 

1,0 б. Відповідь уривчаста, поверхнева; значні неточності; слабке розуміння матеріалу; 

відсутня логіка викладу. 

0,5-0 б. Відповідь фрагментарна або неправильна; студент не орієнтується в темі. 
Критерії практичних робіт 

Практичні роботи, що оцінюються у 2 бали (базові, прості завдання): 

2 б. - Завдання виконане повністю; використані всі потрібні інструменти; малюнок/сцена 

відповідає вимогам; робота охайна. 

1б. - Завдання виконане частково; пропущено деякі інструменти; є дрібні неточності або не 

всі елементи присутні. 

0 б. - Робота відсутня, виконана фрагментарно, з грубими помилками, або не відповідає 

завданню. 

 

Практичні роботи, що оцінюються у 3 бали (середній рівень складності) 

3 б. – Виконано всі вимоги завдання; використано потрібні інструменти; результат якісний і 

творчий; відсутні значні помилки. 

2 б. - Завдання виконано загалом правильно, але є незначні технічні або композиційні 

недоліки; використано не всі інструменти. 

1б. - Виконана лише частина завдання; відсутні важливі елементи або є помітні технічні 

помилки; результат потребує суттєвого доопрацювання. 

0 б. - Робота відсутня, зроблена формально, не відповідає завданню. 

 

Практичні роботи, що оцінюються у 4 бали (складні завдання) 

4б. - Завдання виконане повністю; використано ключові інструменти (таймлайн, ключові 

кадри, трансформації); анімація плавна й відповідає вимогам; висока якість оформлення. 

3 б. – Анімація створена, але має незначні технічні недоліки (стрибки руху, неповна 

плавність); виконано всі основні елементи. 

2 б. - Анімація виконана частково; відсутні ключові елементи; помітні значні помилки; 

результат частково відповідає завданню. 

1-0 б. - Робота формальна, виконана мінімально або взагалі не виконана. 
Критерії оцінювання модульних робіт 
Модульні контрольні роботи складаються з набору закритих тестових завдань та 

автоматично перевіряються засобами СДН Moodle. 
Критерії оцінювання індивідуальних робіт (проєктів) 

27-30 б. – Завдання виконані повністю, глибокий аналіз; використані додаткові джерела; 

робота структурована, логічна, без помилок; оформлення відповідає вимогам. 

24-26 б. – Виконано 85–95% завдань; є незначні помилки або неточності, але матеріал 

розкритий достатньо глибоко; структура відповідає вимогам. 

21-23 б. – Виконано 70–85% завдань; помилки в аналізі або прикладах, але основні 

положення теми засвоєні; оформлення з дрібними недоліками. 



18-20 б. – Виконано 60–70% завдань; часткове розкриття теми, відсутній аналіз або власні 

висновки; наявні суттєві помилки. 

15-17 б. – Виконано близько половини завдань (50–60%); поверхневі відповіді, відсутні 

посилання на джерела; слабка структура. 

10-14 б. – Виконано 30–50% завдань; робота має численні помилки, тема майже не розкрита; 

оформлення не відповідає вимогам. 

1-9 б. – Виконано лише окремі завдання (до 30%); відсутні висновки, робота фрагментарна, 

неякісна. 

0 б. – Робота не здана або не містить змістовних відповідей. 

 

 

Шкала оцінювання 

ECTS Бали Зміст 

A 90-100 
Бездоганна підготовка в широкому 

контексті  

B 80-89 Повні знання, мiцнi вміння 

C 70-79 Хороші знання та вміння 

D 65-69 Задовiльнi знання, стереотипнi вміння 

E 60-64 
Виконання мiнiмальних вимог 

дiяльностi в стандартних умовах 

FX 35-59 Слабкi знання, вiдсутнiсть умiнь 

F 1-34 Необхідний повторний курс 
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